
ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА 

«ЧЕРЕПАШКА - ПОЗНАВАШКА» 
ДЛЯ ДЕТЕЙ ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА. 

(АВТОР – МИРИНСКАЯ ЛЮБОВЬ СЕРГЕЕВНА,  

ВОСПИТАТЕЛЬ СП «ДЕТСКИЙ САД №4» ГБОУ ООШ №7 Г.СЫЗРАНИ) 

 

Дидактическое игровое пособие «Черепашка - Познавашка», соответствует 

всем требованиям в ФГОС, и является авторским полифункциональным 



пособием, которое можно использовать, как при индивидуальных занятиях с 

ребенком, так и групповых. «Черепашка – Познавашка» поможет в игровой 

форме познакомить с новым материалом или закрепить изученный материал 

по всем образовательным областям(речевое развитие, познавательное 

развитие, социально – коммуникативное развитие, музыкальное развитие, 

художественно – эстетическое развитие). Направление игры и ее сложность 

(возраст от 3 до 7 лет) зависит от выбранных тем (карточек), прилагаемых к 

игре.Кроме того, данное пособие способствует развитию логического 

машления и поддержке детской инициативы и самостоятельности. 

Само пособие состоит из 3 зон, кругов разного цвета: малый – желтый, 

средний – салатовый, зеленый – большой. И из стрелок для малого круга, для 

среднего круга и для большого круга. Каждый круг разделен на сектора: ж – 

4, с – 8, з – 8.  

Как играть? Выкладываем выбранные карточки на круги в соответствии с 

предложенными вариантами. Например, 1 вариант: вращаем стрелку малого 

круга. Нам выпадает буква «А». На 2 круге мы видим много обозначений 

звуков, выбираем подходящий, сами направляя стрелку на правильный ответ,  

– «красный квадрат». А на 3 круге, вращая стрелку, выбираем картинку с 

предметом или живым существом, определяем, есть ли там буква «А». 

Вариантов игры много, можно менять условия, в соответствии с Вашей 

фантазией и фантазией детей!  

 

Варианты игры 

Варианты 
игры 

Малый круг Средний круг Большой круг 

1 вариант Буква Звук  

(цветом) 

 

Слово  

(в котором есть 

данная буква и 

звук) 

2 вариант Буква Слово  

(в котором есть 

данная буква) 

Схема к 

предложению  

(с выбранным 

словом составить 

предложение по 

схеме) 

3 вариант Слово Указать стрелкой 

на ту схему, где 

верно указано его 

местонахождение в 

слове  

Схема к 

предложению  

(с выбранным 

словом составить 

предложение по 



(начало, середина, 

конец) 

схеме) 

4 вариант Сказка Сказочный 

предмет 

Сказочный 

персонаж 

5 вариант Животное  Чем питается? 

(Мясо, растение) 

Где обитает? 

(Пустыня, океан, 

лес, ферма) 

6 вариант Действие  

(Лепим снег, 

сажаем 

кустарники и т. 

д.) 

Особенности 

погоды 

Время года 

7 вариант Живое существо Дом  

(Конура, дупло…) 

Особенности 

подготовки к зиме 

8 вариант Несколько  

предметов 

Число Разложить на 

единицы 

9 вариант Цвет Цвета, которые его 

образуют 

Предмет такого 

цвета 

10 вариант Спортивный 

прибор 

Название игры Место игры 

(Футбольное поле, 

теннисный стол…) 

11 вариант Летающие птицы Животные, 

которые живут 

только на земле 

Водные животные 

 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 

 


